Qupper's Forge
活动策划方案
Build For Real. Ship For Market.
	项目
	内容

	赛事定位
	把创意锻造成可交付产品的熔炉

	赛事时间
	2027  年（以官方最终公布为准）

	赛事地点
	大连文谷双语学校  &  线上（混合参与）

	参赛规模
	海选  189+  人  ·  决赛  27  席  · 3  条赛道

	策划主体
	快跑云集团  ·  赛事组委会


内部策划方案 · 供评审与执行参考
	4
	400+
	27
	3

	开发天数
	海选总人数
	决赛名额
	赛道主题挑战
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[bookmark: section-1]一、策划背景与赛事概述
本章概述赛事的策划背景、整体定位与 Season 02 的核心规模数据。
（一）背景
云原生与 AI 技术高速演进，开发者生态的竞争已从「比谁的 PPT 更漂亮」转向「比谁的产品真正跑得起来」。快跑云集团作为云基础设施提供商，希望通过一场高强度的黑客松，把开发者、投资人、开源社区与云资源聚合在同一个场域，孵化真实可交付的产品。
（二）赛事概述
Qupper's Forge 是快跑云集团一年一度的旗舰黑客松。与常规黑客松不同，本赛事以「真实孵化」为验收标准：4天线下集中开发，接续 30 天线上试运营，跑通可用产品后再谈下一步。组委会提供云资源额度、导师辅导与面向市场的渠道；参赛者带上手艺而来，四天之后，最出色的作品不止是获奖——而是真正上线。
（三）赛事规模（Season 02）
	指标
	数据

	开发天数
	4  天

	海选总人数
	400+人

	决赛名额
	40人

	赛道数量
	3  条主题赛道


[bookmark: section-2]二、赛事目标
	目标维度
	具体目标

	品牌传播
	强化「快跑云集团  =  面向真实交付的云基础设施」品牌心智

	生态建设
	聚拢云原生、 AI  开发者与开源社区，扩大生态影响力

	项目孵化
	至少产生一批通过  30  天试运营、可对接投资与上线的真实项目

	人才连接
	为集团与投资伙伴发现并沉淀高潜  builder  与创业团队，大力推广扶持OPC企业

	社会经济
	孵化优质项目，在大连甘井子区等地帮助注册公司主体，帮追合规经营


[bookmark: section-3]三、赛事基本信息
	项目
	内容

	赛事名称
	Qupper's Forge ·  快跑云集团黑客松  Season 02

	举办届数
	第  1  届（年度旗舰）

	赛事主题
	Build For Real. Ship For Market.

	开营时间
	2027  年（以官方最终公布为准）

	举办地点
	大连文谷双语学校（线下） &  线上（混合参与）

	参与形式
	现场  +  远程混合

	参赛规模
	海选  400+  人，决赛 40人

	参赛资格
	任何  builder ：学生、职场人士、创业者均可；可  solo  或组队（最多  4  人）

	参赛费用
	不收费；审核通过后每队获快跑云集团云资源额度

	报名入口
	官网（ qupper.fastrun.com.cn ）


[bookmark: section-4]四、赛事特色（核心差异化）
本章阐述本赛事区别于常规黑客松的五大核心差异化设计。
（一）真实孵化，不止 48 小时
3 天线下集中开发 + 30 天线上试运营。不是 demo 即终点，而是以可运行、可交付的产品为验收标准；30 天试运营通过后方可获颁 Forge 证书。
（二）融资对接（孵化前）
活动期间即帮助项目组对接融资资源与投资人网络，让优质项目在早期就被看见。
（三）AI + 云资源全开
DeepSeek、MiMo 等模型与算力全时段支持；适量提供快跑云集团云资源额度，供项目真实部署运行。
（四）公司注册支持
协助项目组在大连注册公司，打通从项目到主体的落地路径。
（五）办公场地支持
协助在大连开办企业；可短期免费提供大连快跑云集团园区办公区，供团队驻场推进。地址：辽宁省大连市甘井子区红旗镇棠梨街1号 （正在与学校方面签合同）
[bookmark: section-5]五、赛道设置
	赛道
	主题
	技术方向
	评判侧重

	赛道一
	云原生与基础设施
	Kubernetes 、 Serverless 、边缘计算、可观测性、 DevOps 、开源项目
	底座价值与工程实现

	赛道二
	AI  原生产品
	大模型智能体  & RAG 、多模态与端侧  AI 、垂直工作流
	产品市场契合度（ PMF ）

	赛道三
	开放  /  自由命题
	自带技术栈，硬件、社交、开发者工具等方向不限
	匠心与可交付性


  赛道细则：云原生赛道必须基于快跑云集团基础设施，其余赛道推荐使用；开放 / 自由命题赛道不限技术栈，以最快交付为准，导师评审立项；增设「观众最喜爱奖」，由现场与线上观众投票产生。
[bookmark: section-6]六、赛程安排
本章按产品冲刺节奏给出四天线下赛程与赛后 30 天试运营的整体安排。
（一）总体节奏
四天，按产品冲刺的节奏推进：集结 → 深潜 → 冲刺 → 路演；赛后进入 30 天线上试运营。
（二）Day 01 集结 · 开营
	时间
	环节

	10:00—11:30
	入场签到（未按时签到视为弃权）

	11:30—12:30
	午饭  +  休息

	12:30—13:00
	投资人代表讲话

	13:00—14:00
	组委会介绍赛程规则、评审标准与安全合规须知

	14:00—15:00
	组队上报  +  自由交流

	14:00—18:30
	自由开发

	14:30—16:30
	公司分享会（小会场  ·  可选）

	18:30—19:30
	晚饭  +  休息

	19:30—21:00
	晚间开发


（三）Day 02 深潜 · 开发
	时间
	环节

	08:00—09:30
	起床  ·  早餐

	09:30—11:30
	自由开发

	11:30—12:30
	午饭

	12:30—18:30
	自由开发（导师轮值答疑）

	18:30—19:30
	晚饭

	19:30—21:00
	晚间开发

	21:00—22:30
	外出活动，放松交流


（四）Day 03 冲刺 · 打磨
	时间
	环节

	08:00—09:30
	起床  ·  早餐

	09:30—11:30
	自由开发

	11:30—12:30
	午饭

	12:30—18:30
	自由开发，完善演示与提交材料

	18:30—19:30
	晚饭

	19:30—21:00
	晚间开发

	21:00—22:30
	晚间集体活动


（五）Day 04 路演 · 收官
	时间
	环节

	08:00—09:00
	起床  ·  早餐，最终准备

	09:00—10:00
	项目自审核  +  准备材料  +  提交项目

	10:00—12:00
	活动直播

	12:00—14:00
	午饭休整  +  路演筹备

	14:10—17:10
	路演展示  +  直播

	17:10—17:20
	全体合影

	17:20—17:50
	获奖  /  合作签约环节

	17:50—18:10
	参赛总结

	18:10—18:30
	赛后简餐

	18:30
	选手离场，赛事收官


（六）赛后：30 天线上试运营
决赛队伍持续开发与试运营，组委会提供云资源额度与导师辅导。
30 天试运营通过后，获颁 Forge 证书。
优秀项目持续对接上线渠道与融资资源。
[bookmark: section-7]七、评审机制
本章明确以市场就绪度为核心的评审维度、评委构成与评审流程。
（一）评审维度：市场就绪度
	维度
	权重侧重
	说明

	可运行演示
	高
	产品必须跑得起来，而非仅停留在概念

	真实  /  已验证需求
	高
	是否解决真实用户的真实问题

	技术完成度
	中
	工程实现质量与健壮性

	市场交付潜力
	极高
	面向市场交付与规模化的可能


（二）评委构成
评委来自投资人与产品负责人，而非仅工程师——以面向市场的眼光评审项目。
（三）评审流程
1. 各队在 Day 04 路演环节登台展示（同步直播）。
1. 评委按市场就绪度维度打分。
1. 现场与线上观众投票产生「观众最喜爱奖」。
1. 综合评定后进入签约与总结环节。
[bookmark: section-8]八、奖项与激励
	奖项  /  激励
	内容

	赛道奖项
	三条赛道各设优胜奖

	观众最喜爱奖
	现场与线上观众投票选出

	最高奖
	与投资合作伙伴进入种子轮对接沟通

	决赛队伍权益
	持续云资源额度、导师辅导与上线渠道

	Forge  证书
	30  天试运营通过后颁授


[bookmark: section-9][bookmark: section-10]九、合作伙伴与资源支持
	角色
	伙伴
	支持内容

	主办  ·  冠名
	快跑云集团
	赛事统筹、品牌背书、云资源

	云基础设施
	快跑云
	云资源额度、部署环境

	投资伙伴（正在洽谈）
	奇绩创坛、美国ycombinator等
	融资对接、投资人评委、种子轮

	AI  伙伴
	Deepseek
	AI  模型  /  算力与技术支持

	场地支持
	文谷双语学校
	场地、设备


十、报名与参赛须知
1. 报名通道：官网 Dashboard 在线报名，报名通道已开启。
1. 参赛资格：任何 builder——学生、职场人士、创业者均可；可 solo 或组队（最多 4 人）。
1. 参与方式：支持现场与远程混合参与。
1. 参赛费用：不收费；审核通过后每队获得云资源额度。
1. 技术栈：推荐使用快跑云基础设施；云原生赛道必须使用，开放赛道不限。
1. 签到规则：Day 01 10:00—11:30 完成入场签到，未按时签到视为自动弃权。
[bookmark: section-11]十一、宣传推广计划
	阶段
	时间
	核心动作

	预热期
	报名开启前
	发布主题语与悬念海报，释放「真实孵化」差异化定位

	报名期
	报名通道开启
	官网  +  社群  +  开发者社区多触点推广，滚动公布海选规模

	赛事期
	四天赛程
	全程图文直播、导师与投资人访谈、项目路演直播

	赛后传播
	试运营期
	公布孵化成果、上线项目案例、种子轮对接动态


  渠道建议：官网、公众号 / 视频号、开发者社区（开源、云原生、AI 垂直社群）、KOL / 技术博主、合作媒体。
[bookmark: section-12]十二、风险管理
	风险
	应对措施

	选手迟到  /  弃权
	设定签到截止时间，未签到视为弃权；保留候补名额机制

	远程参与稳定性
	提供线上协作与直播通道，明确远程提交与路演规则

	合规与安全
	开营环节进行安全  /  合规须知宣讲；严格审核参赛内容

	项目质量参差
	导师轮值答疑、 Day 03  集中打磨，确保路演可交付

	云资源波动
	提前预留资源额度，设置用量上限与应急预案

	现场突发（天气  /  设备）
	制定场地应急预案，关键环节双备份


[bookmark: section-13]十三、预算概算
	物品名
	金额
	备注
	1（物料）

	物料
	10326.9
	1
	立式落地门型展台（海报） 60*180 4个 160元

	餐费
	10000
	　
	评委席 桌布+桌布文字定制 10元

	路费
	3350
	2
	签名墙 71.9

	对讲机
	210
	　
	签字笔*80 700

	休息区
	0
	仅工作人员3
	贴纸 35

	餐饮
	3000
	仅工作人员
	住房 7200

	场地
	0
	　
	剪彩+礼炮 50

	宣传
	15000
	　
	设备租用 600

	　
	　
	　
	零食+ logo 1500

	　
	　
	　
	　

	　
	　
	　
	2（路费）

	　
	　
	　
	G 1000

	　
	　
	　
	W 1200

	　
	　
	　
	D 1000

	　
	　
	　
	Y 150

	　
	　
	　
	

	　
	　
	　
	

	　
	　
	　
	

	总计
	41886.9
	　
	



[bookmark: section-14]十四、常见问题（FAQ）
本章汇总报名、收费、技术栈、评审与赛后权益等高频疑问。
（一）谁能报名？
任何一位 builder，无论身处何地。学生、职场人士、创业者均可；可 solo 或组队（最多 4 人），支持现场与远程混合参与。
（二）参赛是否收费？
不收费。审核通过后，每支队伍将获得快跑云集团提供的云资源额度，供赛事期间开发使用。
（三）是否必须使用快跑云？
推荐使用；云原生赛道必须使用。开放 / 自由命题赛道不限技术栈，以能最快交付为准。
（四）项目如何评审？
以「市场就绪度」为核心：可运行演示、真实 / 已验证需求、技术完成度，以及面向市场交付的潜力。评委由产品负责人与投资人组成。
（五）赛后项目会如何？
决赛队伍将获得持续云资源额度、导师辅导与上线渠道；最高奖队伍将与投资合作伙伴进入种子轮对接沟通。
（六）赛事结束后还能继续做这个项目吗？
当然——Forge 是起点而非终点。众多 Forge 项目在赛后持续演进为正式产品甚至创业公司。
[bookmark: section-15]十五、执行要点与分工建议
	事项
	责任方建议
	时间节点

	报名系统与官网维护
	组委会  ·  技术组
	报名期内持续

	海选审核与40人确认
	组委会  ·  评审组
	开营前完成

	云资源额度发放
	快跑云
	审核通过后即时

	导师排班与答疑
	组委会  + OpenForge
	Day 01—03

	投资人对接与路演评审
	Northwind VC +  产品负责人
	Day 01 / Day 04

	直播与传播执行
	组委会  ·  传播组
	全程

	试运营跟踪与证书颁发
	组委会  ·  运营组
	赛后  30  天


Qupper's Forge · 活动策划方案 · 快跑云集团赛事组委会
